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1. Descripción. 
Módulo de la aplicación Commercia.MEAT que se utiliza para dar salida a la producción de 

vísceras. 

2. Localización. 
Para entrar al módulo, pulsar el menú Salida de Vísceras del Inicio. 
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3. Salida de Vísceras 
Existen tres clasificaciones para llevar a cabo el empaque de vísceras; Maquila, Juegos y Empaques. 

Al entrar al menú de Salida de Vísceras, mostrara tres opciones, donde: 

Maquila: Es donde se empaca toda la producción de los lotes que son tipo maquila. La solicitud 

se crea a partir de un sacrificio de maquila.  

Juegos: Es donde se empaca el producto para surtir las  solicitudes de juegos. Un juego es un 

conjunto de vísceras armado específicamente para un cliente. La solicitud se crea en el módulo 

de solicitud producción. 

Empaque: Se empaca el producto que no pertenece a juego o maquila. La solicitud se crea en el 

módulo de solicitud producción. 
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Al entrar a uno de estos procesos, en este caso se entró a Empaque, mostrará la lista de solicitudes 

que fueron creadas para empacar. 

En esta lista se muestran los valore de: 

 Solicitud: Número de la solicitud. 

 Lote: Lote al que pertenece el producto. 

 Proceso: Clasificación del empacado, Maquila, Empaque y Juegos. 

 Fecha de Solicitud: Fecha en la que se realizó la solicitud de empaque. 

 Fecha de Lote: Fecha en la que fue creado en lote. 
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Se selecciona una solicitud, en el encabezado se muestran los detalles de la solicitud así como el 

almacén a donde se ira la solicitud. Clic en trabajar. 

Nota: En caso de no tener un almacén seleccionado, mostrara el siguiente mensaje 
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Para asignar un almacén, ir a Menú – Configuración. 

 

En configuración pestaña de almacén, se selecciona una opción de la lista de Almacén Entrada 

Vísceras. Clic en guardar. 
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Regresara a la pantalla de Salida de vísceras para continuar con el proceso. 

 

3.1 Captura Salida de Vísceras 

Clic sobre la solicitud y mostrará la pantalla de producción de vísceras, clic en capturar para 

agregar artículos. 
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Mostrará la pantalla donde se capturaran los artículos para la solicitud de salida de vísceras: 

 Artículo: Víscera que será parte de la solicitud. 

 Peso: Peso de la víscera. 

 Caja: Tipo de caja que contendrá los artículos de víscera. 

 Bolsa: Tipo de bolsa que contendrá la caja seleccionada. 

 Piezas/Bolsa: Cantidad de piezas que contendrá una bolsa. 

 Bolsas/Caja: Cantidad de Bolsas que contendrá una caja. 

 Resumen: Muestra el resumen de la captura de artículos. 

 

En esta pantalla se selecciona un artículo de la lista, Caja y Bolsa, se captura un Peso (Es posible 

capturar el peso por medio de una báscula), cantidad de Piezas por bolsa y la cantidad de bolsas 

por caja. 

En la parte derecha de la pantalla muestra el resumen de la captura, en la siguiente imagen se 

puede observar que hay 0 capturadas para este artículo 

  Indica si la caja está completa, es decir, si en una caja se colocan 

normalmente cinco artículos y en esta ocasión se colocaron tres, la caja está incompleta y no 

deberá de activarse el switch. 
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Ejemplo de captura de información en la pantalla de salida de vísceras: 

 

Una vez que se tengan los datos completos se da clic en aceptar y en la pantalla de producción 

se mostrará el registro que se acaba de capturar. 
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Al dar doble clic sobre dicho registró, mostrará  los detalles de la captura, y se podrá observar 

que ahora se encuentran capturadas 20 unidades. 

 

Capturadas: Total de piezas que han sido registradas dentro del proceso. 
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3.1 Modificación Salida de Vísceras 

Para modificar el contenido de una solicitud de salida de vísceras, es necesario dar doble clic 

sobre la solicitud seleccionada. 

Una vez ahí abrirá la pantalla de captura con la información de dicha solicitud.  

 

En este caso se Modificara el peso de 20 Kg a 15Kg. Como se muestra en la siguiente imagen. 
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Clic en Aceptar, y el  peso de la solicitud se verá modificado. 

 

 


